Dzieci we Mgle

Od zawsze zyliscie zawieszeni miedzy dwoma Swiatami — Wasi rodzice
chcieli da¢ Wam wszystko, co mieli ludzie dookota Was, ale takze wszystko,
co Was od nich oddzielato. Spacerujqc po ulicach miasta, w ktérym
spedziliscie wiekszos¢ zycia byliScie szanowanymi mieszczanami i zarazem
obcymi. Nie zawsze byto to zycie tatwe, ale nie mozecie powiedzieé, by byto
zte. Pytanie tylko, jak diugo moze ono trwad...

Dzieci we Mgle to jednostrzat opowiadajacy o koncu bezpiecznego dziecinstwa i
drodze do samodzielnosci. Wcielicie si¢ w nim w dzieci zasymilowanych
Cygandow w renesansowym miescie — Wasi rodzice chca, by$cie mieli normalne
zycie, ale zarazem przekazuja Wam stare tradycje i mistyczne formuty Waszego
ludu. To wazna czgs¢ Waszego dziedzictwa, ale zarazem niebezpieczna sztuka —
zdolna nawet zagrozi¢ Waszej rodzinie, jesli bedzie stosowana nieostroznie.
Tymczasem na ulicach wlasnie zaczyna si¢ nagonka na Wam podobnych...

Reatia

Nasza historia bedzie si¢ toczy¢ gdzie§ w renesansowej Europie, w ludnym i
bogatym miescie. Od Was zalezy, czy bedzie to historyczne miejsce, czy tez
osrodek zmyslony przez nas na potrzeby tej historii. Od wiernosci realiom
wazniejsze jest to, byscie dobrze si¢ czuli z opisywaniem dziatan w tym miejscu i
nie mieli problemu w odgrywaniu osob, ktore spedzily w nim cate zycie.

Waznym zalozeniem jest to, ze w Swiecie dziataja sity nadprzyrodzone, a Wasze
postaci sa z nimi zwigzane. Wasi rodzice praktykuja sztuki zakazane, cho¢ nigdy
sie do tego nie przyznaja przed Swiatem zewnetrznym, i chcae przekaza¢ Wam
wszystko, co cenne, od matego uczyli Was formul ochronnych i innych sposobow
zaklinania rzeczywistosci.

ngcfam'&

Mechanika gry bedzie uproszczona, eksperymentalna wersja FATE. Kazde z Was
opisze swoja postac trzema Zdolno$ciami okreslajacymi, w czym jest dobra. Jedna
ze Zdolnosci zapewnia premie +2 do testu, pozostate dwie - +1.

Wazniejsze od Zdolnosci beda jednak Wiegzi. Okreslajg one, jakie elementy §wiata

— osoby, cele, idee — sa wazne dla Waszych postaci. Zalozenia sesji wymagaja, by

Rodzina byta Wiezig dla kazdej z postaci, a poza nig kazde z Was wybierze dwie
inne.

Gdy przychodzi czas na test rzucamy jedng koscig FUDGE i jedng dodatkowg za
kazda Wiez postaci istotng w scenie. Do wyniku rzutu dodajemy Zdolnos$¢ postaci,
jesli pasuje do rodzaju wyzwania, 1 tak uzyskujemy wynik testu. Latwe wyzwania

maja trudnos$¢ 1, $rednie 2 a trudne 3.

Niezaleznie jednak od tego, czy gtdéwny cel zostat osiggniety, kazdy test bedzie
miat konsekwencje dla swiata gry i Wiezi. Kazdy plus wyrzucony na kosci bedzie
oznaczat co$ dobrego dla jednej z Wiezi, ktore stworzyty pule rzutu, a kazdy
minus — zwiazany z jedna z tych Wigzi problem. Powigzanie dwoch plusow lub
minusoéw z jedng Wiezig bedzie zdolne ja trwale zmienic.



